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SALT HAKKINDA

SALT gorsel ve maddi Kiiltiirde Kritik konulari
degerlendirir, deneysel diisiinceye ve arastirmaya
yonelik yenilikci programlar gelistirir. Ogrenmeye
ve tartismaya acik bir ortam saglamayi1 amaclar.
SALT, ziyaretcilerini ilgi duymaya, elestirmeye ve
iletisim kurmaya tesvik eder.

SALT Arastirma degisik bilgi alanlarini
harmanlar. Farkli disiplinlerin kesisim noktalar1
ve aralarindaki bosluklardan yeni diisiincelerin
olusmasina dnem verir. Kurumun arastirma
projeleri, dogrusal tarih yazimlarinin, malzemeye
tabi okumalarin ve geleneksel 6grenim dallarinin
Otesine uzanir. SALT, bir araya getirdigi giincel
sanat, mimari, tasarim, sehircilik, sosyal ve
ekonomik tarihlere odaklanan kapsamli bilgi ve
belge kaynaklarini yeni arastirma imkanlariyla
kamuya aciyor. Sergilerle yeniden yorumlanacak
olan arastirma arsivleri program mekanlarinda da
tartisilacak.

SALT etkinlikleri, aralarinda 15 dakikalik bir
yiiriiyiis mesafesi olan iki tarihi binada ve
saltonline iizerinden yiiriitiilityor. istiklal Caddesi
lizerindeki SALT Beyoglu, sergi ve etkinlik
mekanlarindan olusuyor. SALT Galata ise 19.
yiizyilda Alexandre Vallaury’nin tasarladigi

eski Osmanli Bankasi binasidir. SALT Galata,
biinyesindeki kamuya acik bilgi ve belge
kaynaklarina, atdlye, sergi, konferans alanlarina ve
Osmanli Bankas1 Miizesi’'ne ev sahipligi yapiyor.
Her iki binanin yeniden islevlendirme projesi
Mimarlar Tasarim/Han Tiimertekin tarafindan
tasarlandi. SALT’1n yeni ve deneysel yasam

ve calisma alanlarini destekleyen anlayisi
dogrultusunda, binalarin i¢ mekanlarinda alt1 ayri
tasarim ve mimari ofisi ile calisildi.
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ARS VIVA

Gorsel sanatlarda ars viva (Yasayan Sanat) odiilii,
Kulturkreis der deutschen Wirtschaft tarafindan
Almanya’da yasayan ve gelecek vaadeden geng
sanatcilara, 1953’ten bu yana verilmekte. Giincel
sanattaki egilimler dikkate alinarak her yil farkli
arastirma Konulari belirleyen s6z konusu 6diiliin,
2010 yiliicin sectigi tema “laboratuvar” oldu.
Tiim secim siireci sanat pratigine dair sorular,
ozellikle de deneysel bicim ve alanlar, sanat
iiretiminde rastlantisal bir sekilde veya kazaen
ortaya cikanin 6nemi ve hata yapmanin yerine dair
sorgulamalarla gecti.

2010/11 ars viva ddiiliine kiiratorler,
elestirmenler ve Gremium Bildende Kunst (Giizel
Sanatlar Komitesi) tarafindan gosterilen otuz
dokuz aday arasindan jiiri, Nina Canell, Klara
Hobza, Markus Zimmermann ve Andreas Zybach’1
odiile layik buldu. ars viva 2010/11 Laboratuvar
sergisine Kunstammlungen Chemnitz, SALT
Beyoglu ve Kunstmuseum Stuttgart ev sahipligi
yapacak.

Klara Hobza ars viva 2010/11 icin hazirlanirken

Nina Canell, enstalasyon goriintiisii, Kunstsammlungen Chemnitz, 2010
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EGITIMCILERE

BU MALZEME NASIL KULANILMALI

SALT Yorumlama Rehberi sizler ve 68rencileriniz
icin, ars viva 2010/11 Laboratuvar sergisindeki
temalar aciklayan bir kaynakca olarak hazirlandi.
Bu paketteki kavramlarin birer hiikiim olarak
degil, 68rencileri s6z konusu sergi ve sergide
islenen temalarla ilgili olarak elestirel diisiince,
tartisma ve arastirmaya sevk edebilecek bir
diyalog ortami olarak degerlendirileceginizi
umuyoruz.

Yorumlama Rehberi’nin icerigi:

— Acilis Tartismasi: Laboratuvar nedir?

— Birinci Unite: Siirecin Sanati

— Izle ve Tartis: Sanatgi Christoph Keller’in
Cloudbuster (Bulut Dagitan) Projesi

— Ikinci Unite: Bir Sanat Nesnesi Olarak
Laboratuvar

— Kapanis Tartismasi: Giincel Sergi Mekdni Bir
Laboratuvar nudir?

— Ek Kaynaklar

Markus Zimmermann, enstalasyon goriintiisii, Kunstsammlungen Chemnitz,

2010

Yukaridaki her birim, derslerde multi-medya
imkanlari ile terminoloji olusturma ve tartisma
firsati sunan etkinlikler icermektedir. Bunlari,
O08rencilerinizin ihtiyaclarina en iyi cevap verecek
sekilde diizenleyerek gelistirmenizi ve kendi
miifredatiniza uyarlamanizi 6neririz.

*Onemli not: Bu Yorumlama Rehberi’nde egitsel
amacla yer verilmis olan bazi gérseller ars viva
sanatcilarinin dnceki islerine aittir. S6z konusu
sanatcilar halen SALT’taki sergi icin yeni isler
lizerinde calismakta olup, buradaki gérseller
ars viva 2010/11 — Laboratuvar sergisinde teshir
edilenlerle ayni olmayabilir. Tiim gorseller, ilgili
sanatcilarin izniyle kullanilmistir.
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ACILIS TARTISMASI.
LABORATUVAR NEDIR?

Bilimselik, ancak istisnai durumlarda sadece
kalem kagitla kotarilir. Yeni teknolojileri denemek,
bunu yaparken basarisizligi tatmak lazim. Basari
genelde beklenmedik bir anda ortaya ¢ikar ve bu
calismalar laboratuvarda yapilir. Arastirmacilar
beklenmeyene hazirlikli olmak durumunda
olsalar da bilim adamlarinin deney yapmak

lizere cekildikleri laboratuvar, neredeyse hava

ve su gecirmeyecek kadar yalitilmis bir mekan
olmay siirdiiriir. Sanatc¢ilarin cogu buna benzer
bir calisma stiline sahiptir, ama onlar calisma
siirecinde sinirlari zorlar; laboratuvara girer, ama
burada kendi calisma stilinin siradisi yontemlerini
ozgiirce kullanirlar.

2010/11 ars viva 6diiliiniin sahipleri
belirkenirken siirece eslik eden sorulardan
biri de suydu: Acaba sanatgcilar, geleneksel
bilim kavramini ne 6l¢iide asip yeni seyler
kesfedebilecek ve deneysel calismalarinda — sonug
itibariyla sanat eserinin estetigiyle sinirli olarak
- ne dlciide elle tutulur, gézle goriiliir hatalar
yapacaklar?

Ogrencileriniz, laboratuvar ortaminda
gerceklesme ihtimali olan konuk sanatci
programlarina asina olabilir. Baslangic olarak,
O0grencilerinizin Laboratuvar sergisinin
temalarina asina olabilmeleri icin “laboratuvar”
sOzciigiiniin, geleneksel anlamiyla bugiinkii
anlamini tartigsabilecekleri bir ortam yaratmanizi
Oneririz.

TERMINOLOJI

Laboratuvar — Bilimde deneysel calisma veya
analiz yapmak icin uygun arac gerecle donatilmis
mekan; deneysel calisma, gézlem veya herhangi
bir diger calisma alaninda uygulama yapmaya
imkan veren yer.

Pendik Veteriner Kontrol ve Arastirma Enstitiisii, 20. yy’in baslarindandan bir

goriintii

TARTISMA
Verimli bir tartisma ortami yaratmak icin 6nerilen
bazi sorular:

— Nerelerde laboratuvar gordiiniiz?

— Birlaboratuvarda ne gibi seyler ve ne gibi
insanlar olmasi beklenir?

— Laboratuvar hangi amaca hizmet eder?

— Yeni fikirlerin sitnanabilecegi cesitli
mekdnlarin varligi, neden énemlidir?

— Sizce, laboratuvar kavrami sanatla nasil
iliskilendirilebilir?

Ogrencilerinizin, bu tartismaya diisiinsel
katkilarini not edin ve dile getirdikleri goriisleri,
Laboratuvar sergisini SALT Beyoglu'nda
gezdikten sonra yeniden degerlendirin. Sizce
o0grencilerinizin goriis, fikir veya 6nyargilarinda
herhangi bir degisiklik oldu mu?
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BIRINCI UNiTE:
SURECIN SANATT

“Kendime iistesinden gelmenin neredeyse
miimkiin olmadig1 gérevler veriyorum. Ancak
bu gorevlerde azicik bir basar1 sans1 olmasi
ihtimali var. Bdylece ben bu islerin iistesinden
gelmeye calisirken performanslar, videolar,
cizimler ve metinler, ortaya ¢ikiyor. Bunlar,
amacimi gerceklestirmek tizere birden ¢ok yol
denerken icinde bulundugum durumu temsil
etmekte. Ve ben, boylesi iiriinleri birer semptom
olarak degerlendirivorum. Bunlar, isin temasi
ve listesinden gelmek icin verdigim ugrasin
yoriingesindeki gérsel unsurlar olarak baslibasina
degerli.”

Klara Hobza, Sanatci Bildirisi

Klara Hobza, Departing America [Amerika’dan Ayrilirken], 2009
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GiRris

2010/11 ars viva yarigmasinin temasi olan
laboratuvar, deney yapma olgusunu irdelemeyi
amaclamaktadir. Sergi sunu sorgular: Sanatcilar
islerinde bilimsel yontemler kullanirlarsa ne olur?
Sanatcinin stiidyosunu laboratuvar ortamina
cevirirsek, sanatsal liretim siireci en az ortaya
cikan sanat liriinii kadar anlamli olabilir mi? Hatta
tiriinden daha anlamli olabilir mi?

Bu boliimde 6grenciler, 2010/11 ars viva
odiiliinii kazanan sanatcilardan biri olan Klara
Hobza’nin sanatci bildirisini tartisacaklar.
Hobza’'nin performansi ve sanatsal anlatimi, onun,
oyuncu ve bazen de kendi kendine belirledigi
riskli meydan okumalara dayanir. Gerceklestirdigi
aktivitelerin ortak 6zellikleri hicbirinin fazlaca
basari sans1 olmamasidir. Belgesel videolari,
konferanslari, ¢cizimleri ve enstalasyonlarinda
goriilebilecegi gibi, Hobza’'nin kendisi icin
belirledigi hedefi gerceklestirebilmek icin
gosterdigi caba ya da harcadigi emek, cogu kez
vardigi sonuctan, dahailging ve kayda degerdir.
Ornegin, onu, 2010/11 ars viva projesinde, istanbul
Bogazi’ni su altindan gecmek lizere antrenman
yaparken gorecegiz. Sanatci bu siireci bastan sona
kaydecektir.

Ogrenciler, yaratmak istedikleri fikirlerini
diisiinerek, bilimsel ve sanatsal siire¢c kavramlarini
irdeleyip kesfedecekler. s Pesinde / 1. Oturum’da
ongordiikleri projelerin eylem planini ya da yol
haritasini gosteren fikir panolari olusturacak,

2. Oturum’da ise geleneksel bilimsel yontem
kavramini - deneme, sinama ve yanilma -
iceren metodik bir yaklasimla hedeflerini nasil
gerceklestireceklerini belgeleyen, sanatsal
uygulamalar yapacaklar.

Klara Hobza, The Cartographer [Haritaci], 2010
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HEDEFLER

— Sanatsal siirec ile bilimsel siire¢ arasinda
baglantilar kurmak.

— Fikir panosu olusturma yontemiyle
diisiincelerin gorsel haritasini cikarmak

— Sanatu, bir siireci belgelemek icin arac olarak
kullanmak

TERMINOLOJI

Balikgozii Mercek — dairesel goriintii almak icin
kullanilan, ortalama 180 derece goriis acisi olan,
Onii cikintili fotograf mercegi

Belgesel — edebiyat ve sanatta belgeleme veya
belgelendirmeye dair

Buluntu Nesne (Objet Trouvé) — tesadiifen
bulunan veya elden ¢ikarilmis estetik degeri olan
siradan bir nesne

Cizgi Roman — kitap olarak basilmis kurgusal cizgi
roman

Deney Yapma — yeni bir yontem, fikir veya
faaliyet,deneme

Fikir panosu— bir film, televizyon programi veya
tv reklamindaki 6nemli sahne degisikliklerinin
skec olarak cizilerek birbirini izleyecek sekilde
dizildigi paneller

Malzeme — sanatsal ifade veya iletisimin araci
Sanatgi Bildirisi — bir sanatcinin, biitiinii
itibarryla islerini aciklamak amaciyla kaleme aldig1
kisa metin

Siirec — bir amaca doniik olarak yapilan bir dizi
eylem veyaislem

Temsil — sanatsal benzerlik veya tasvir

Andreas Zybach, Untitled [isimsiz], 2010
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IS PESINDE
1. 0TURUM

MALZEME
cizim icin arac gerec, kagit, eski dergiler, makas,
stik tutkal

1. Klara Hobza’nin sanatg¢1 bildirisini (sayfa 7°’de)
O0grencilerinizle tartisin ve onlardan, Hobza’'nin
kendi kendilerini gbrevlendirme 6l¢iitiine uygun
bir amac¢ veya hedef belirlemelerini isteyin.

2. Belirli bir amac veya hedef belirleyen
o0grencilerden, belirledikleri hedef veya amaci
gerceklestirebilmek icin her adimda ihtiyac
duyacaklari seylerin bir listesini olusturmalarini
talep edin. Bu listelerin olabildigince ayrintili
olmasi ve ortaya ¢ikabilecek tersliklere karsi
alternatif planlar icermesini tesvik edin.

3. Ogrenciler, tipki Klara Hobza’nin Departing
America [Amerika’dan Ayrilirken] projesine
girismeden 6nce yaptig1 gibi, tistlendikleri ise dair
fikir panolar1 hazirlayacaklar. Onlari, bu siireci en
iyi ifade edecegini diisiindiikleri tarzi - illiistrasyon
(6rn. cizgi roman), kolaj veya herhangi bir diger
gorsel arac — kullanma hususunda 6zgiir birakin.

4. Ogrencilere, fikir panolarinin bitmis halini diger
O0grencilere sunma imkani taniyin.

Klara Hobza, Nay, I'll Have a Starling [Hayir, Bir Siircik istiyorum], 2005

TARTISMA

— Fikir panonuzu tamamladiktan sonra
listlendiginiz is, size daha kolay mi yoksa daha
zor mu goriinmeye basladi? Neden?

— Fikir panosunun herhangi bir asamasinin
gorsel temsilinde zorluk cektiniz mi?

— Ustlendiginiz isin sanatsal temsilini yapmak,
isin seklini degistirdi mi?

— Kendi kendini gorevlendirdigin bu bir dizi is,
sizce ne siirede tamamlanir?
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IS PESINDE
2. 0TURUM

GIRiS

Calisma siirecini belgelendirmek, Klara Hobza’nin
isinin kritik 6zelliklerinden biridir. Hobza, islerinin
iistesinden gelmek icin gayet sistematik bicimde
adim adim calisir ve tiim siireci video, fotograf

ve illiistrasyonla belgeler. Sanatcinin isi yaratici

bir siireci gerektirdigi icin, belirli basarilar1 veya
engelleri zaman zaman hikaye etmek suretiyle
siirecin kendisini de bir sanat eserine doniistiiriir.
Zaman elverirse, 6grencilerinizin bir 6nceki
aktiviteyle (fikir panosu) kendileri icin belirledikleri
gorevleri sirasiyla belgelemelerine firsati verin. Bu
aktivitenin birden cok ders saati gerektirebilecegini,
hatta, tam bir {inite olarak ele alinma potansiyeli
oldugunu bilmenizi isteriz.

MALZEME
ne bulabilirseniz - cep telefonu, fotograf makinasi,
cizim arac gereci, kagit, ses malzemesi

1. Ogrencilerinizden dérder Kisilik gruplar
olusturmalarini isteyin. Bu aktivitede her grup
iclerinden bir 6grencinin fikir panosu iizerinde
calisacak.

2. Ogrencilerinize yeterince zaman taniyin ve
sectikleri fikir panosu iizerinde adim adim
ilerleyerek 6ngdriilen isi tamamlamak lizere
calismalarini saglayin. Asamalarin tiimiiniin
gerceklesmesinin miimkiin olmadigini, ancak
Ogrencilerin gerceklesemeyen asamalari gerekirse
kurgulayabileceklerini unutmayin. (Ornegin,
asamalardan biri Istanbul Bogazi’ni1 karsidan
karsiya gecmeyi gerektiriyorsa, 68renciler
buluntu nesnelerle bir tekne yapabilir ve bu
performansi tekneyi, “kendi” tekneleri iizerinden
belgeleyebilirler).

3. Her grup, sectigi fikir panosunun 6ngoérdiigii
asamalari izleyerek isi adim adim belgeleyecek.
Belgeleme, video (6rn. bir cep telefonun video
kamerasiyla), fotograf, illiistrasyon, ses kaydi veya
bir multi-medya karisimi olarak yapilabilir.

4. Buiiretim siirecinin sonunda, 6grencilere,

kendi islerinin redaksiyonu ve sunumu icin
hazirlanma firsati taniyin. Fikir panosunun video
ile belgelendirilmis olmasi halinde, 68renciler
redaksiyon icin Windows Movie Maker veya iMovie
kullanabilir, 6zel efektler veya ses de ekleyebilirler.

5. Her bir gruba, hazirladiklari belgesel projesini
siniftaki diger 68rencilere, tiim okula veya
yasadiklari cevreye Laboratuvar konusunu isleyen,
bir kisa film festivali olarak sunma firsati verin.

TARTISMA

— Grubunuz hedeflenen isi gerceklestirebildi mi?

— Grubunuzun lizerinde calistigi fikir panosunun
hangi asamasinda en biiyiik engelle
karsilastiniz? Bu engeli nasil astiniz?

— Is siirecini belgelemek, grubunuzun calismasini
nasil etkiledi? Is siirecini belgelemenin, sizce ne
gibiyararlarivar?

— Belgeselinizin iizerinde calisirken, sizi en cok ne
sasirtti? Umdugunuz sonucu aldiniz mi?

YORUMLAMA REHBERI



IZ.E VE TARTIS: CHRISTOPH
KELLER'IN CLOUDBUSTER (BULUT
DAGITAN) PROJESI

GIRiS

ars viva ddiiliiniin eski sahiplerinden Christoph
Keller, Cloudbuster (Bulut Dagitan) Projesi’ni,
LongIsland City’deki P.S.1 Contemporary Art
Center’1n catis1 ve New York Asagi Manhattan’daki
Saat Kulesi’nin iistiinde, 2003 yilinda baslatti.
Bulut Dagitan Projesi, Avusturyali psikolog
Wilhelm Reich’in bilimsel deneyini canlandiran
bir proje. Reich, 1953’ten 1954’e kadar orgone
enerjisi yaydigina inandig1 “bulut dagitan”
aygitiyla yagis saglamak iizere bulutlari

birlestirip dagitmaya kalkismisti. Keller’in bulut
dagitan’y, tipki Reich’in icat ettigi aygit gibi, bir su
kaynagina hortumlarla baglanmis olan metal boru
Kkonstriiksivonuydu.

Keller’in bu projeye dair videosunu izlemek Christoph Kellet, Cloudbuster Project [Bulut Dagitan Projesi], 2003
icin sagdaki videoyu tiklayin ve izlediklerinizi
Ogrencilerinizle tartisin. Tartismay1 verimli kilmak
icin su sorular yararli olabilir:

TARTISMA

— Reich’in “bulut dagitan” icin yaptigi
deneylerin, Keller tarafindan yeniden
yaratilmast, sizce nasil bir laboratuvar
olusturmakta?

— Projesini belgelemek icin Keller’in kullandigt
medya (balikgozii lens takilmugs video), sizce
etkili miydi? Neden etkili veya degildi?

— Wilhelm Reich’inki gibi, bilimsel bir deney ile
Keller’in Bulut Dagitan Projesi arasinda, sizce
herhangi bir fark var nu? Varsa, nedir bu fark?

— Sizce, geleneksel bilim laboratuvarinin
calisma ilkeleri, giincel sanat laboratuvarina
uygulanabilir mi?
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IKINCI UNITE:
LABORATUVAR OLARAK SANAT
NESNESI

GiRris

Laboratuvar, tipki bilimsel siirecin sanatcinin
stiidyosunda oynayabilirligini inceledigi/
arastirdigi gibi, sanat nesnesi kavramini da kendi
basina veya deneysel olarak irdelemektedir.
2010/11 ars viva 6diiliine layik bulunan, Nina
Canell, nesnelerini, izleyicinin duyabilmesi,
goOrebilmesi ve doniisiim siirecini hayal
edebilmeleri icin, drnegin ses veya pus yaratmak
lizere elektrikle biraraya getiriyor. Benzer
bicimde, Andreas Zybach da isinde degisim
kavramini islemekte. Sanatci, yapitinin degisime
ugrayacaginin bilinciyle organik malzeme

- 0rnegin tikac yerine belirli bir siire icinde
yaslanip bayatlayacak olan findik fistik ve havuc -
kullanarak calisiyor.

Bu iinitede 6grencileriniz, Andreas Zybach’in
2005’te tasarladigi, kullanicilarin Ratilimiyla
degismek lizere kendi kendini iireten heykel
kaidesini tartisacaklar. Zybach’in ahsap kaidesini
destekleyen insan viicuduna benzer, kirmizi
balonumsu pndématik bedenler, ziyaretciler
kaideye adim atinca olusan basincgla harekete
gecen bir hava pompasi1 marifetiyle sisirilerek
cogaltilmakta. Ve boylece, kaidenin iistiinden
gecen insan sayisi enstalasyonun biiytiyiip
déniismesiyle dogru orantili. Ogrencilerinizin
Zybach’in isini ve sanat nesnelerinin laboratuvar
olabilme kavramini g6z 6niinde bulundurarak,
dinamik enstalasyonlar yaratacaklarini umuyoruz.

HEDEFLER

— Dinamik veya statik enstalasyonlarin farkini
incelemek

— Birfikriyaratici bir bicimde ifade etmek icin
stradan nesneler kullanmak

— Geleneksel “laboratuvar” kavramini, giincel
sanat baglaminda irdelemelk

Nina Canell, Perpetuum Mobile (25 kg) [Daimi Hareket (25 kg)], 2009/11

TERMINOLOJI

Dinamik — genellikle, siirekli ve iiretken aktivite
veya degisimi ifade eder

Enstalasyon — ¢cogu kez birden ¢ok bilesenin,
karisik teknik yontemiyle kullanildig1 ve genellikle
biiyiik mekanlarda sanat¢inin belirledigi bicimde
diizenlenerek sergilenen sanat eseri

Giincel Sanat —su an iiretilen sanat veya Il. Diinya
Savasr’'ndan sonra iiretilen sanat olarak, cesitli
sekillerde tanimlanir

Pnématik — hava basinciyla calisan veya hareket
eden

Statik — hareketsizlik, cansizlik veya gelismeden
yoksun olma
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DEGISKEN DURUMLAR

MALZEME
cizim arac gereci, kagit, buluntu nesneler

1. Andreas Zybach’in, Self-reproducing pedestal
[Kendi Kendini Ureten Kaide] (2005) adl1
enstalasyonu zamanla biiyiiyen, dinamik bir is.
Ogrencilerinizin sanat nesnelerinin dinamik veya
statik olusu konusundaki goriislerini tartisin.
Hareket eden, degisen ve déniisen baska sanat
ornekleri goriip gormediklerini sorun.

2. Ogrencilerinize, onlarin da dinamik sanat
enstalasyonlari yaratacaklarini sdyleyin.

3. Ogrenciler, kendi enstalasyonlar1 igin, 6ncelikle
bir beyin firtinasi yapacaklar. Bu projeler her sekilde
olabilir; tek kosul ilk bicimlerinden doniisebilir
nitelikte olmalaridir. Bu doniisiim, Zybach’in isi
gibi, fiziksel olabilir veya sesle, kokuyla yaratilabilir,
duruma gore uyarlanabilir. Ogrencilerinizi,
degisebilecek nesneleri diisiinmelerine tesvik edin.

4. Ogrencilerinize diisiincelerini ¢izerek ifade
etmeleri ve enstalasyonu yaratmak icin ihtiyac
duyacaklari malzemenin listesini hazirlamalariicin
Zaman taniyin

5. Ogrenciler cizimlerini tamamlayinca, iiretim
malzemesini biraraya getirmeye baslayacaklar. Bu
asama ders siirecinde yapilabilir veya okul disindan,
evden buluntu nesneler de getirebilirler.

6. Malzemesini biraraya getiren 6grenciler,
enstalasyonlarini sinifta kurgulayacaklar.
Enstalasyonlarin ne kadar karmasik ve zamanin

ne dl¢iide yeterli olduguna bagli olarak,
enstalasyonlarin yapimi birden cok ders saati
gerektirebilir. Ogrenciler, projelerini ev 6devi olarak
dayapabilirler.

Andreas Zybach, Self-reproducing pedestal [Kendi Kendini Ureten Kaide], 2005

7. Ogrencilere, tamamlayip bitirdikleri
enstalasyonlarini siniftaki diger 6grencilere sunma
imkani taniyin.

TARTISMA

— Enstalasyonun tamamlanmuis hali, ilk cizimlere
ne élciide benziyordu? Isinin beklediginiz gibi
gerceklesmeyen yonii var miydi?

— Calisirken ne gibi engellerle karstlastiniz?
Calismanin herhangi bir noktasinda, projende
degisiklik yaptiniz mi?

— Sinif arkadaslarindan herhangi birinin projesi
sizinicin stirpriz oldu mu? Arkadaslarinin
dinamik enstalasyon yorumlari, kendi
yorumunuzdan farkli miydi yoksa sizinkine
benziyor muydu?

— Enstalasyon projesini tamamladigina gore,
sence nesnelerin birer laboratuvar olma
potansiyelivar mi? Neden?

YORUMLAMA REHBERI



'KAPANIS TARTISMASI:
GUNCEL SERGI MEKANI BiR
LABORATUVAR MI?

Ogrencileriniz, Laboratuvar sergisini SALT
Beyoglu’'nda gezdikten ve bu Yorumlama
Rehberi’ndeki aktivitelerin ve tartismalarin
bazilarina katildiktan sonra, sanat¢inin
stiidyosunun yan iiriinleri ve calisma ortami
itibariyla bir laboratuvara benzeyen 6zellikleri
hakkinda diisiinmeye baslamis olacaklardir.Bu

analizi bir adim daha ileri gotiirecek olursak, sizce,

bir sergi mekani, bir fen laboratuvari baglaminda
ne anlama gelebilir?

Sanat eserleri, giincel sergi mekanlarinda
incelenebilir nesnelere déniisiir. izleyici,
laboratuvar asistani roliinii iistlenir ve kendini,
enuygun isiklandirilma kosullarinda nesnelerin
anlamini kesfe cikan bir denek olarak kullanir.
Sanatin kendisi kadar sanatla asinalik gelistirmek,
aslinda onunla bir olmak anlamina gelir; sanatla
tanismak baslibasina bir 6grenme siirecidir.

Ogrencilerinizin, laboratuvar konusundaki
calismalarini noktalamak tizere, SALT Beyoglu
sergi mekanina dair gézlemlerini, bir tartisma
konusu olarak ele almanizi tavsiye eder; giiniimiiz
sanat galerilerinin ve miizelerinin, geleneksel
fen laboratuvarina benzer 6zellikler ve islev
kazandiklari goriisiinii arastirmak ve elestirmek
icin yapilan bu ziyaretin actigi fikirlerini de
tartisma konusu etmenizi 6neririz.

SALT Beyoglu bahgesi insaat halindeyken

TARTISMA

— SALT Beyoglu sergi mekdani hakkinda ne
diistiniiyorsunuz? Laboratuvar'da sanat
nesnelerinin sergilenis bicimi, sizi sasirtti mi?

— Bu serginin katilimci oldugunu diistiniiyor
musunuz? Boyle diisiiniiyorsaniz, sizin roliiniiz
neydi?

— Fen laboratuvarlarinin - mucitlerin yeni
fikirlerini sinadiklarina tanik oldugumuz
mekdnlar olarak - tipik ozelliklerini
diisiinerek, sizce sergi mekdni da bir
laboratuvar olarak nitelenebilir mi? Neden?

— Sergiyi gezdikten sonra zihninizdeki
“laboratuvar” kavraminda bir degisiklik
oldu mu; olduysa, nasil bir degisiklik oldu?
Bir sorunu ¢cozmeye calisirken veya yeni bir
fikri arastirirken deneme-yanilma yéntemini
kullandiginiz ve yer yer basarisiz oldugunuz
oluyor mu? Ornek verebilir misiniz?
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